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Tarinan paikallissäännöt 2008

• SGL PAIKALLISSÄÄNNÖT VOIMASSA KAIKILLA KENTILLÄ
– IRTOKIVET HIEKKAESTEISSÄ

• Hiekkaesteissä olevat irtokivet ovat liikuteltavia haittoja ja ne saa rangaistuksetta poistaa. (Sääntö 24-1).
– KASTELULAITTEEN KANNET JA MUUT HAITAT VIHERIÖN LÄHEISYYDESSÄ

• Kastelulaitteiden kansista tai muusta kiinteästä haitasta vapaudutaan säännön 24-2 mukaisesti. 
• Pallon ollessa viheriön ulkopuolella, mutta ei kuitenkaan esteessä ja enintään kahden mailanmitan 

päässä haitasta ja haitta sijaitsee pelilinjalla pallon ja reiän välissä, saadaan pallo nostaa, puhdistaa ja 
pudottaa lähimpään paikkaan, joka a) ei ole lähempänä reikää, b) vapauttaa haitasta ja c) ei ole 
esteessä tai viheriöllä. 

– MITTAPAALUT KENTÄLLÄ
• 150 m ja 100 m mittapaalut, joista mitattu matka on viheriön keskelle, ovat kiinteitä haittoja. Paalun 

poistaminen on kielletty. Vapautuminen haitasta ilman rangaistusta (Sääntö 24-2).
– SÄHKÖJOHDOT KENTÄLLÄ

• Jos pallo osuu kentällä olevaan sähköpylvääseen tai -johtoon, on pelaajan uusittava lyönti 
rangaistuksetta. (Sääntö 20-5). Ellei pallo ole viivytyksettä saatavilla, voidaan pallo korvata toisella.
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Tarinan paikallissäännöt 2008

• TARINAN PAIKALLISSÄÄNNÖT
– KENTÄN OLEELLISET OSAT

• Kentällä olevat polut ja sillat ovat kentän oleellisia osia. Karheikossa oleva kuorike, sahanpuru ja hake 
ovat kentän oleellisia osia. 

– KIINTEÄT HAITAT
• Sepeliojat (pystysalaojat), oranssein paaluin merkityt katajat ja muurahaiskeot (merkityt) sekä tuki-puin 

tuetut tai oranssein nauhoin merkityt istutetut puut ovat kiinteitä haittoja. Vapautuminen ilman 
rangaistusta (Sääntö 24-2). 

• Pelattaessa UT väylää 13 ovat väylän 12 valkoiset ulkorajaa osoittavat paalut kiinteitä haittoja (sääntö 
24-2). Paalujen väylän 13 puoleinen sivu on musta. Paalujen poistaminen on kielletty.

– RAJOJEN MERKINNÄT
• Kenttä alueen raja valkea paalu
• Vesieste keltainen paalu
• Sivuvesieste punainen paalu
• Kunnostettava alue sininen paalu tai valkoinen maali
• Kunnostettava alue, pelaaminen kielletty sinivalkea paalu
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Tarinan paikallissäännöt 2008

• TARINAN PAIKALLISSÄÄNNÖT
– TALVISÄÄNTÖ

• Kun pallo on missä tahansa pelialueen lyhyeksi leikatulla osalla, pallon saa rangaistuksetta nostaa ja 
puhdistaa. Ennen pallon nostamista sen paikka on merkittävä. Nostettu pallo on asettava 15 cm päähän 
alkuperäisestä sijaintipaikastaan, ei kuitenkaan lähemmäksi reikää, ei esteeseen eikä viheriölle. Pelaaja 
saa asettaa pallonsa vain kerran, kun se on asetettu (sääntö 20-4) on se pelissä. Jos pallo ei pysy 
asetettaessa paikallaan sovelletaan sääntöä 20-3d. 

• Jos pelaaja ei merkitse pallon paikkaa ennen sen nostamista, saa hän lyönnin rangaistuksen. Jos 
pelaaja siirtää palloa muulla tavoin esimerkiksi mailan lavalla, saa hän lyönnin rangaistuksen.

– VANHA TARINA VÄYLÄ 18. ( silloin kun se on määrätty olemaan voimassa )
• Viheriön ja vesiesteen välissä oleva hiekka on hoidettua karheikkoa (ei hiekkaeste).
• Jos  pallo on  Vanhan Tarinan 18 reiän vesiesteen edessä olevalla lyhyeksi leikatulla vihrein laatoin 

merkatulla alueella, saa pallon rangaistuksetta siirtää, jolloin ennen pallon nostamista tulee se merkitä, 
jonka jälkeen pallon voi puhdistaa ja asettaa enintään 15 cm:n päähän merkistä, ei kuitenkaan 
lähemmäksi reikää. Pelaaja voi asettaa pallonsa vain kerran, kun se on asetettu (Sääntö 20-4) on se 
pelissä. Jos pallo ei pysy asetettaessa paikallaan sovelletaan sääntöä 20-3d.
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Tarinan kilpailumääräykset 2008

• TARINAN KILPAILUMÄÄRÄYKSET (SÄÄNTÖ 33-1)
– LÄHTÖAIKA JA MYÖHÄSTYMINEN (HUOMAUTUS SÄÄNTÖÖN 6-3A)

• Jos pelaaja on valmiina pelaamaan korkeintaan viisi minuuttia myöhässä lähtöajastaan on rangaistus 
myöhästymisestä reikäpelissä reiän menetys ja lyöntipelissä kaksi lyöntiä. Jos pelaaja myöhästyy 
enemmän kuin viisi minuuttia on rangaistus kilpailusta sulkeminen.

– MATKAPUHELIMEN JA GOLFAUTON KÄYTTÖ KILPAILUSSA (HUOMAUTUS SÄÄNTÖÖN 6-1, 14-3)
• Matkapuhelimen käyttö on sallittu vain kilpailutoimikunnan hyväksymissä tapauksissa, esim. 

sairaustapauksissa ja kilpailun tuomarin tavoittamiseksi.
• Rangaistus säännön 6-1 rikkomisesta: Kaksi rangaistuslyöntiä
• Golfauton ja vastaavien käyttäminen kilpailuissa on kielletty. Kilpailu- ja tasoitustoimikunta voi 

lääketieteellisin perustein myöntää poikkeusluvan golfauton käyttöön kilpailuissa. Lupa on haettava 
hyvissä ajoin ennen kilpailua.

• Rangaistus säännön 14-3 rikkomisesta: Kilpailusta sulkeminen
– KÄYTTÄYTYMISRIKKOMUKSET JA PELISTÄ SULKEMINEN (HUOMAUTUS SÄÄNTÖÖN 33-7)

• Jos kilpailutoimikunnan tai sen nimeämä kilpailunjohtaja katsoo kilpailijan syyllistyneen vakavaan 
käyttäytymisrikkomukseen, voidaan hänet tämän säännön perusteella sulkea pelistä.
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Tarinan kilpailumääräykset 2008

• TARINAN KILPAILUMÄÄRÄYKSET (SÄÄNTÖ 33-1)
– HIDAS PELAAMINEN, ENIMMÄISPELIAIKA (HUOMAUTUS  SÄÄNTÖÖN 6-7)

• Ryhmä on ilman erillistä huomautusta aikatarkkailussa, mikäli se on yli yhden lähtövälin jäljessä 
edellisestä ryhmästä sekä jäljessä annetusta aikataulusta. Aikatarkkailussa olevalla pelaajalla on 40 
sekuntia aikaa valmistautua omaan lyöntiinsä. Ensimmäisenä lyöntivuoroon valmistautuvalle pelaajalle 
annetaan tämän lisäksi ylimääräiset 10 sekuntia. Aikatarkkailu päättyy, kun ryhmä on saavuttanut 
edellisen ryhmän tai aikataulun mukaisen pelivauhdin

– Ensimmäinen aikarikkomus (varoitus)
– Toinen aikarikkomus (yksi rangaistuslyöntiä)
– Kolmas aikarikkomus (kaksi rangaistuslyöntiä)
– Useampi aikarikkomus (kilpailusta sulkeminen)

• Reikäpelissä rangaistuslyöntien sijasta aiheutuu reiän menetys.
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Tarinan kilpailumääräykset 2008

• TARINAN KILPAILUMÄÄRÄYKSET (SÄÄNTÖ 33-1)
– HIDAS PELAAMINEN, ENIMMÄISPELIAIKA (HUOMAUTUS  SÄÄNTÖÖN 6-7)
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 Tarina Golf Tarina 
Vanha 

Kilpailuissa käytettävä aikatarkkailutaulukko vuodelle 2008 (Sääntö 33-1)
Henkilökohtainen kilpailu kolmen hengen ryhmissä

Tiiausajat väylillä
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 MAALI

0 0:00 0:12 0:22 0:35 0:44 1:00 1:15 1:25 1:45 1:58 2:13 2:32 2:45 3:00 3:15 3:35 3:50 4:05 4:20
10 0:10 0:22 0:32 0:45 0:54 1:10 1:25 1:35 1:55 2:08 2:23 2:42 2:55 3:10 3:25 3:45 4:00 4:15 4:30
20 0:20 0:32 0:42 0:55 1:04 1:20 1:35 1:45 2:05 2:18 2:33 2:52 3:05 3:20 3:35 3:55 4:10 4:25 4:40
30 0:30 0:42 0:52 1:05 1:14 1:30 1:45 1:55 2:15 2:28 2:43 3:02 3:15 3:30 3:45 4:05 4:20 4:35 4:50
40 0:40 0:52 1:02 1:15 1:24 1:40 1:55 2:05 2:25 2:38 2:53 3:12 3:25 3:40 3:55 4:15 4:30 4:45 5:00
50 0:50 1:02 1:12 1:25 1:34 1:50 2:05 2:15 2:35 2:48 3:03 3:22 3:35 3:50 4:05 4:25 4:40 4:55 5:10
60 1:00 1:12 1:22 1:35 1:44 2:00 2:15 2:25 2:45 2:58 3:13 3:32 3:45 4:00 4:15 4:35 4:50 5:05 5:20



Tarinan kilpailumääräykset 2008

• TARINAN KILPAILUMÄÄRÄYKSET (SÄÄNTÖ 33-1)
– HIDAS PELAAMINEN, ENIMMÄISPELIAIKA (HUOMAUTUS  SÄÄNTÖÖN 6-7)
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 Tarina Golf Tarina 
Uusi 

Kilpailuissa käytettävä aikatarkkailutaulukko vuodelle 2008 (Sääntö 33-1)
Henkilökohtainen kilpailu kolmen hengen ryhmissä

Tiiausajat väylillä
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 MAALI

0 0:00 0:18 0:30 0:40 0:55 1:03 1:15 1:27 1:45 1:53 2:13 2:25 2:37 2:57 3:05 3:17 3:29 3:41 4:00
10 0:10 0:28 0:40 0:50 1:05 1:13 1:25 1:37 1:55 2:03 2:23 2:35 2:47 3:07 3:15 3:27 3:39 3:51 4:10
20 0:20 0:38 0:50 1:00 1:15 1:23 1:35 1:47 2:05 2:13 2:33 2:45 2:57 3:17 3:25 3:37 3:49 4:01 4:20
30 0:30 0:48 1:00 1:10 1:25 1:33 1:45 1:57 2:15 2:23 2:43 2:55 3:07 3:27 3:35 3:47 3:59 4:11 4:30
40 0:40 0:58 1:10 1:20 1:35 1:43 1:55 2:07 2:25 2:33 2:53 3:05 3:17 3:37 3:45 3:57 4:09 4:21 4:40
50 0:50 1:08 1:20 1:30 1:45 1:53 2:05 2:17 2:35 2:43 3:03 3:15 3:27 3:47 3:55 4:07 4:19 4:31 4:50
60 1:00 1:18 1:30 1:40 1:55 2:03 2:15 2:27 2:45 2:53 3:13 3:25 3:37 3:57 4:05 4:17 4:29 4:41 5:00



Tarinan kilpailumääräykset 2008

• TARINAN KILPAILUMÄÄRÄYKSET (SÄÄNTÖ 33-1)
– RATKAISUT TASATULOSTILANTEISSA
– Tasoitukselliset (HCP/PB) kilpailut

• Saman tuloksen pelanneiden välillä ratkaistaan sijoitukset tasoituksen perusteella: tasatulosten välillä voittaa se, jolla on
pienempi tasoitus (tarkka), mikäli tasoitukset ovat samat käytetään scr kilpailujen periaatetta. (matemaattinen menetelmä)

– Tasoituksettomat (SCR) kilpailut
• Saman tuloksen pelanneiden välillä ratkaistaan sijoitukset 18, 36 ja 54 reiän kilpailuissa matemaattisen menetelmän 

perusteella:
• 18 reiän kilpailussa tasatulosten välillä voittaa se, jolla on paras viimeisen yhdeksän (9) reiän tulos, sen jälkeen viimeisten 

kuuden (6), viimeisten kolmen (3), viimeisen reiän tulos ja lopuksi arpa.
• 36 reiän kilpailussa tasatulosten välillä voittaa se, jolla on paras viimeisen kahdeksantoista (18) reiän tulos, sen jälkeen 

viimeisten yhdeksän (9), viimeisten kuuden (6), viimeisten kolmen (3), viimeisen reiän tulos ja lopuksi arpa.
• 54 reiän kilpailussa tasatulosten välillä voittaa se, jolla on paras viimeisten kolmenkymmenenkuuden (36) reiän tulos, sen 

jälkeen viimeisen kahdeksantoista (18) reiän tulos, sen jälkeen viimeisten yhdeksän (9), viimeisten kuuden (6), viimeisten 
kolmen (3), viimeisen reiän tulos ja lopuksi arpa.

• Mikäli kilpailussa on lähdetty kahdelta tai useammalta tiiltä ratkaistaan tasatulokset kuitenkin reikien numerojärjestyksen 
mukaan eli kentän viimeiset 9, 6, 3, ja viimeinen reikä.

• Mestaruuskilpailussa
• Mestaruus ratkaistaan kaikissa sarjoissa välittömästi suoritettavalla ns. äkkikuolema-uusinnalla.
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Keskeisimmät muutokset 2008

• MÄÄRITELMÄT
– NEUVO

• Täsmennetty, että etäisyystietojen vaihtamista ei katsota ”neuvoksi”.
• ”Neuvo” on ohje tai ehdotus, joka saattaa vaikuttaa pelaajan pelisuunnitelmaan, mailan valintaan tai 

lyöntiin. Neuvoksi ei katsota tietoa säännöistä, etäisyyksistä tai yleisistä seikoista kuten esteiden 
sijainnista tai lipputangon sijainnista viheriöllä.

– KADONNUT PALLO
• Täsmennys selventää korvatun pallon tilannetta ja lisätty käsite ”lyönti ja lyöntimatka” ks. Vastaavat 

muutokset 18-1, 24-3, 25-1c, 26 ja 27-1).
• Pallo tuomitaan ”kadonneeksi” jos:

a. Palloa ei löydetty tai pelaaja ei ole palloa tunnistanut omakseen viiden minuutin kuluessa siitä, 
kun pelaajan joukkue tai joukkueen jäsenen mailapoika on aloittanut pallon etsimisen; tai

b. Pelaaja on lyönyt varapalloaan kohdasta, jossa alkuperäinen pallo oletettavasti sijaitsee, tai tätä 
kohtaa lähempää reikää (ks. Sääntö 27-2b); tai

c. Pelaaja on lyönyt peliin toisen pallon lyönti ja lyöntimatka rangaistuksella (ks. Sääntö 27-1a); tai

Jarmo Siekkinen



Keskeisimmät muutokset 2008

• MÄÄRITELMÄT
– KADONNUT PALLO

• Pallo tuomitaan ”kadonneeksi” jos:
d. Pelaaja on laittanut peliin toisen pallon koska tiedetään tai on käytännössä varmaa, että palloa, 

jota ei ole löydetty on siirtynyt ulkopuolinen tekijä (ks. Sääntö 18-1), pallo on haitassa (ks. Sääntö 
24-3), pallo on epänormaalissa kenttäolosuhteessa (ks. Sääntö 25-1c) tai pallo on vesiesteessä 
(ks. Sääntö 26-1); tai

e. Pelaaja on lyönyt korvaavaa palloa.
• Väärän pallon pelaamiseen käytettyä aikaa ei lasketa pallon etsintään sallittuun viiteen minuuttiin.

– OTTELUT
• Kyseinen määritelmä on poistettu ja tilalle on tullut kaksi uutta määritelmää; ”Reikäpelin ottelumuodot” ja 

”Lyöntipelin ottelumuodot”.
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 1-2 PALLOON VAIKUTTAMINEN

• Lisätty huomautus selventämään mitä säännön 1-2 vakava rikkominen tarkoittaa.
• Huomautus: Pelaajan katsotaan rikkoneen vakavasti sääntöä 1-2, jos toimikunta katsoo, että pelaaja on 

toiminnallaan vaikuttanut pallon paikkaan tai kulkuun niin, että se on antanut pelaajalle itselleen tai 
toiselle pelaajalle huomattavaa etua tai on aiheuttanut toiselle pelaajalle, muulle kuin omalle 
joukkuetoverille, huomattavaa haittaa.

• Säännön 1-2 vakava rikkominen voi johtaa, toimikunnan niin päättäessä, pelistä sulkemiseen.
– 4-1 MAILOJEN MUOTO JA RAKENNE

• Lievennetty rangaistusta säännön 4-2 vastaisen mailan tai mailojen mukanaan pitämisestä, mutta ei 
mailalla lyömisestä pelistä sulkemisesta saamaan kuin, jos pelaajalla on enemmän kuin 14 mailaa 
mukanaan.

• Rangaistus sääntöjen 4-1 tai 4-2 vastaisen mailan mukana pitämisestä, mutta ei mailalla lyömiselle: 
Reikäpelissä maksimissaan kahden reiän menetys ja lyöntipelissä enimmäisrangaistus kierroksella on 
neljä lyöntiä.

• Rangaistus sääntöjen 4-1 tai 4-2 vastaisella mailalla lyömiselle: Pelistä sulkeminen.
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 12-1 PALLON ETSIMINEN; PALLON NÄKEMINEN

• Lisätty pallon etsiminen haitasta. (Lisäys kohta)
• Jos pallo on haitan sisällä tai päällä, tai epänormaaleissa kenttäolosuhteissa ja se vahingossa liikkuu, 

kun sitä tällaisesta paikasta etsitään, siitä ei seuraa rangaistusta. Tämä pallo on asetettava paikalleen, 
ellei pelaaja halua jatkaa peliään säännön 24-1b, 24-2b tai 25-1b mukaisesti. Jos pelaaja uudelleen 
asettaa pallonsa, hän voi vielä jatkaa säännön 24-1b, 24-2b tai 25-1b mukaisesti, mikäli se on 
mahdollista.

– 12-2 PALLON TUNNISTAMINEN
• Lisätty, että pelaaja saa nostaa pallonsa tunnistamista varten esteessä (ks. vastaavat muutokset 

säännössä 15-3, jossa on poistettu poikkeus väärällä pallolla pelaamisesta esteessä).
• Pelaaja vastaa siitä, että hän pelaa oikeata palloa. Jokaisen pelaajan on hyvä merkitä pallonsa 

tunnusmerkillä. 
• Jos nostettu pallo on pelaajan ja pelaaja menettelee joko kokonaan tai yhdessäkin kohdassa vastoin 

sääntöjen määräämää menettelyä, tai hän nostaa pallonsa tunnistamista varten vaikka siihen ei ole 
tarvetta, saa hän yhden lyönnin rangaistuksen. Mikäli nostettu pallo on pelaajan, hänen pitää asettaa se 
takaisin paikalleen. Mikäli hän ei näin menettele, hän saa yleisen rangaistuksen säännön 12-2 
rikkomisesta.
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 13-4 PALLO ESTEESSÄ; KIELLETYT TOIMET

• Täsmennetty poikkeusta 1; poikkeusta 2 täsmennetty koskemaan sääntöä 13-2 ja poistettu viittaus 
pelaajan tulevien lyöntien edesauttamiseen, lisätty poikkeus 3 poistamaan mahdolliset rangaistukset 
säännön 13-4a rikkomisesta (esteen pohjan koskeminen) tietyissä tilanteissa.

• Ennen kuin pelaaja lyö palloa, joka on esteessä (oli sitten kysymyksessä hiekka tai vesieste), tai palloa, 
joka on esteestä nostamisen jälkeen sinne pudotettava tai asetettava, pelaaja ei saa, elleivät säännöt 
salli,

a. Kokeilla tämän esteen tai vastaavan muun esteen kuntoa,
b. Koskettaa kädellään tai mailalla esteen maapohjaa tai vesiesteen vettä, tai
c. Kosketta tai liikuttaa irrallista haittatekijää, joka on esteessä tai koskettaa sitä.

• Poikkeukset:
1. Mikäli pelaaja ei kokeile esteen kuntoa tai paranna pallon asemaa, pelaaja ei saa rangaistusta, 

jos hän esteessä (a) koskettaa esteen maapohjaa tai irrallista haittatekijää tai vesiesteen vettä 
yrittäessään estää kaatumisensa, siirtäessään haittaa, mitatessaan, tai merkatessaan pallonsa 
paikkaa, noutaessaan palloa tai nostaessaan, asettaessaan tai uudelleen asettaessaan 
sääntöihin perustuen palloa, tai (b) laittaa mailat esteeseen.
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 13-4 PALLO ESTEESSÄ; KIELLETYT TOIMET

• Poikkeukset:
2. Pelaaja saa lyötyään palloa, jos pallo on vielä esteessä tai se on nostettu esteestä ja se voidaan 

joutua pudottamaan tai asettamaan esteeseen, tasata esteen hiekkaa tai maata. Tämä voi 
tapahtua sillä edellytyksellä, että mitään sellaista ei tehdä, että sääntöä 13-2 rikottaisiin, kun 
otetaan huomioon pelaajan seuraava lyönti. Jos pallo on lyönnin jälkeen esteen ulkopuolella, 
pelaaja voi tasata esteen hiekkaa tai maata ilman mitään rajoitetta.

3. Jos pelaaja lyö palloa esteestä ja pallo menee toiseen esteeseen, sääntö 13-4a ei ole voimassa 
mihinkään jatkossa tulevaan toimintaan esteessä, josta lyönti tehtiin.

• Huomautus: Pelaaja saa milloin tahansa, tähdätessään palloa tai heilauttaessaan mailaa taaksepäin 
lyöntitarkoituksessa, koskettaa mailalla tai muutoin haittaa, toimikunnan kentän oleellisiksi osiksi 
toteamaa rakennelmaa tai ruohoa, pensasta, puuta tai mitä tahansa kasvavaa.

• Rangaistus säännön rikkomisesta:
Reikäpeli: Reiän menetys
Lyöntipeli: Kaksi lyöntiä
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 14-3 KEINOTEKOISET VÄLINEET, EPÄTAVALLISET VARUSTEET JA EPÄTAVALLINEN 

VARUSTEIDEN KÄYTTÖ
• Lisätty viittaus epätavalliseen varusteiden käyttöön (ks. myös uusi poikkeus tavallisella hyväksytyllä 

tavalla olevasta varusteen käytöstä) ja uusi poikkeus lisätty pelaajille, joilla on terveydellinen syy käyttää 
keinotekoista välinettä tai epätavallista varustetta.

• Lisätty huomautus selventämään, että paikallissäännöissä voidaan antaa lupa käyttää 
etäisyydenmittaria; aiemmin tämä lupa myönnettiin vai Decisionissa. 

– 15-2 KORVAAVA PALLO 
• Lisätty poikkeus estämään ”kaksoisrangaistus” tilanteissa, joissa pelaaja korvaa pallon väärin ja pelaa 

väärästä paikasta (ks. vastaava muutos säännössä 20-7c).
• Poikkeus: Jos pelaaja saa rangaistuksen lyötyään lyönnin väärästä paikasta, ei pelaaja saa enää 

lisärangaistusta korvaamalla pallo silloin kun se ei ole sallittua.
• (Pelaaminen väärästä paikasta – ks. sääntö 20-7)
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Keskeisimmät muutokset 2008

• SÄÄNNÖT
– 15-3 VÄÄRÄ PALLO

• Poistettu poikkeus väärällä pallolla pelaamisesta esteessä (ks. vastaava muutos säännöissä 12-2, 
pelaajalla lupa nostaa pallo tunnistamistarkoituksessa esteessä).

• Poikkeus: Rangaistusta ei seuraa, jos pelaaja lyö väärää palloa, joka liikkuu vedessä. Mitään lyöntejä, 
jotka on tehty väärällä pallolla, ei lasketa pelaajan tulokseen. Pelaajan tulee korjata virheensä 
pelaamalla oikeaa palloa sääntöjen mukaan.

– 16-1e PUTTAUSLINJALLA TAI MOLEMMIN PUOLIN LINJAA SEISOMINEN
• Lisätty poikkeus, jolloin pelaaja ei saa rangaistusta, jos hän ottaa lyöntiasennon tahattomasti siten, että 

pelaaja pyrkii välttämään seisomista toisen pelaajan puttauslinjalla; aiemmin tämä oli Decisionissa.
– 18 ja 18-1 PYSÄHTYNEEN PALLON LIIKKUMINEN; ULKOPUOLISEN TEKIJÄN VAIKUTUKSESTA

• Rangaistusmäärittelyn lisätty kohta, joka poistaa ”kaksoisrangaistuksen”, jos pelaaja nostaa pallon 
sääntöjen vastaisesti ja korvaa sen väärin (ks. vastaavat muutokset 15-2 ja 20-7c).

• Huomautus: Onko palloa liikuttanut ulkopuolinen tekijä vai ei, on arvioitava käytettävissä olevien 
tosiasioiden perusteella. Jotta ao. sääntöä voidaan käyttää, tulee tietää tai olla käytännössä varma siitä, 
että ulkopuolinen tekijä on liikuttanut palloa. Ilman tällaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan pelata 
palloa sijaintipaikaltaan, tai jos palloa ei löydy, on jatkettava säännön 27-1 mukaan.
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• SÄÄNNÖT
– 19-2 PELAAJAN, JOUKKUETOVERIN, MAILAPOJAN TAI  VARUSTEIDEN VAIKUTUKSESTA

• Rangaistusta on muutettu reikä ja lyöntipelissä yhteen lyöntiin.
• Jos kilpailija itse, hänen joukkuetoverinsa tai jommankumman mailapoika tai varusteet aiheuttavat 

vahingossa kilpailijan pallon suunnan muutoksen tai pysäyttämisen, saa pelaaja yhden lyönnin 
rangaistuksen. Pallo pelataan siitä, mihin se on pysähtynyt.

• Poikkeukset:
1. Pallo osuu henkilöön, joka huoltaa lipputankoa, pitää sitä ylhäällä tai mitään mitä hän kuljettaa 

mukanaan –ks. sääntö 17-3b.
2. Pudotettu pallo –ks. sääntö 20-2a

(Pelaaja, joukkuetoveri tai mailapoika ovat tahallisesti muuttaneet pallon suuntaa tai pysäyttäneet 
sen – ks. sääntö 1-2).

– 20-3a ASETTAMINEN JA UUDELLEEN ASETTAMINEN; KUKA JA MISSÄ?
• Rangaistusta on muutettu yhteen lyöntiin, jos pallon asettaa tai uudelleen asettaa väärä henkilö.
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• SÄÄNNÖT
– 20-7c PELAAMINEN VÄÄRÄSTÄ PAIKASTA; LYÖNTIPELI

• Lisätty huomautus estämään ”kaksoisrangaistus” tilanteissa, joissa pelaaja pelaa väärästä paikasta ja 
korvaa väärin (ks. vastaava muutos säännössä 15-2).

• Jos kilpailija lyö väärästä paikasta, hän saa kahden lyönnin rangaistuksen soveltuvan säännön 
mukaisesti. Hänen on pelattava reikä loppuun tällä väärästä paikasta pelatulla pallolla. Virhettä ei 
korjata, mikäli vakavaa sääntörikkomusta ei ole tapahtunut (ks. huomautus 1).

• Jos kilpailuja havaitsee pelanneensa väärästä paikasta ja uskoo syyllistyneensä vakavaan 
rikkomukseen, täytyy hänen ennen lyöntiään seuraavalta tiiauspaikalta pelata reikä toisella pallolla 
sääntöjen mukaan. Jos pelattava reikä on kierroksen viimeinen, hänen on ilmoitettava ennen viheriöltä 
poistumistaan, että hän pelaa reiän toisella pallolla sääntöjen mukaisesti.

• Jos kilpailija on pelannut toisella pallolla, kilpailijan on ilmoitettava toimikunnalle tilanteen tosiseikat 
ennen tuloskorttinsa palauttamista. Kilpailuja suljetaan kilpailusta, ellei hän näin tee. Toimikunnan tulee 
ratkaista, onko kilpailija syyllistynyt vakavaan sääntörikkomukseen. Jos rikkomus on vakava, jää 
jälkimmäisen pallon tulos voimaan ja kilpailija saa kahden lyönnin rangaistuksen. Jos kilpailija on tehnyt 
vakavan sääntörikkomuksen eikä ole edellä kuvatulla tavalla rikkomusta korjannut, hänet suljetaan 
pelistä.
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• SÄÄNNÖT
– 20-7c PELAAMINEN VÄÄRÄSTÄ PAIKASTA; LYÖNTIPELI

• Huomautus 1: Kilpailijan katsotaan syyllistyneen vakavaan ao. säännön rikkomukseen, jos hän on 
toimikunnan mielestä saanut merkittävää hyötyä pelattuaan väärästä paikasta.

• Huomautus 2: Jos kilpailijan säännön 20-7c mukaisesti pelatun toisen pallon tulosta ei sääntöjen 
mukaan oteta huomioon, tällä pallolla pelatut lyönnit tai saadut rangaistukset mitätöidään. Jos toisen 
pallon tulos jää voimaan, hylätään alkuperäisen pallon väärästä paikasta tehdyt lyönnit ja väärän paikan 
jälkeen pelatut lyönnit sekä tämän pallon pelaamisen aikana saadut rangaistuslyönnit.

• Huomautus 3: Jos pelaaja saa rangaistuksen lyötyään väärästä paikasta, ei hän saa lisärangaistusta, 
jos hän on korvannut pallonsa ilman sääntöjen antamaa lupaa.

– 24-1 LIIKUTELTAVA HAITTA
• Lisätty oikeus pallon ollessa liikkeessä siirtää huollettua, poistettua tai ylhäällä pidettyä lipputankoa.

– 24-3 PALLO KADONNUT HAITTAAN
• Onko haittaa kohti lyöty pallo, jota ei ole löytynyt, kadonnut haittaan vai ei, on arvioitava käytettävissä 

olevien tosiasioiden perusteella. Jotta ao. sääntöä voidaan käyttää, tulee tietää tai olla käytännössä 
varma siitä, että pallo on haitassa. Ilman tällaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan jatkaa säännön 27-
1 mukaan.
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• SÄÄNNÖT
– 25-1c PALLO KADONNUT EPÄNORMAALIIN KENTTÄOLOSUHTEESEEN

• Onko epänormaalia kenttäolosuhdetta kohti lyöty pallo, jota ei ole löytynyt, kadonnut epänormaalin 
kenttäolosuhteeseen vai ei, on arvioitava käytettävissä olevien tosiasioiden perusteella. Jotta ao. 
sääntöä voidaan käyttää, tulee tietää tai olla käytännössä varma siitä, että pallo on epänormaalissa 
kenttäolosuhteessa. Ilman tällaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan jatkaa säännön 27-1 mukaan.

• Jos tiedetään tai on käytännössä varmaa, että pallo, jota ei ole löydetty on epänormaalissa 
kenttäolosuhteessa, pelaaja voi vapautua tästä tämän säännön perusteella. Jos pelaaja näin 
menettelee, määritetään se paikka, jossa pallo viimeksi ylitti epänormaalin kenttäolosuhteen 
äärimmäisen ulkorajan.

– 26 VESIESTEET
• Onko vesiestettä kohti lyöty pallo, jota ei ole löydetty kadonnut vesiesteeseen vai ei, on arvioitava 

käytettävissä olevien tosiasioiden perusteella. Jotta ao. sääntöä voidaan käyttää, tulee tietää tai olla 
käytännössä varma siitä, että pallo on vesiesteessä. Ilman tällaista tietoa tai varmuutta, tulee pelaajan 
jatkaa säännön 27-1 mukaan.

• Jos pallo on vesiesteessä tai tiedetään tai on käytännössä varmaa, että pallo, jota ei ole löydetty on 
vesiesteessä, pelaaja saa yhdellä rangaistuslyönnillä valita jonkin vesieste säännön vaihtoehdoista.
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• SÄÄNNÖT
– 27-1 LYÖNTI JA LYÖNTIMATKA; PALLO ULKONA TAI PALLOA EI LÖYDY VIIDEN MINUUTIN 

AIKANA
a. Lyönti ja lyöntimatkamenettely

Pelaaja voi koska tahansa, yhden lyönnin rangaistuksella, pelata pallon mahdollisimman läheltä sitä 
paikkaa, josta alkuperäinen pallo viimeksi pelattiin (sääntö 20-5); toimien lyönti ja lyöntimatka 
rangaistuksen mukaan.
Paitsi mitä säännöissä muutoin määrätään, jos pelaaja lyö lyönnin pallolla paikasta, josta alkuperäinen 
pallo oli viimeksi lyöty, katsotaan pelaajan toimineen lyönti ja lyöntimatka –rangaistuksen mukaan.

”tiedetään tai on käytännössä varma”
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Hyvää ja mielenkiintoista 
golfkesää 2008!

Jarmo Siekkinen
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